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Аннотация
В статье рассмотрен технологический инструментарий для реали-
зации принципа наглядности в обучении инофонов русскому язы-
ку как иностранному (РКИ) на начальном этапе (этапе довузовской 
подготовки) с использованием цифровых технологий. Представлены 
и проанализированы технологии визуализации, виртуальной (VR) и 
дополненной (AR) реальности, искусственного интеллекта (ИИ), тех-
ники и приемы работы с цифровым учебным материалом. В качестве 
технической реализации представленного инструментария рассмот-
рены ресурсы и инструменты для конструирования цифровых средств 
наглядности, применяемых при обучении иностранных студентов лек-
сике и грамматике русского языка и лингвострановедению, при раз-
витии и формировании навыков и умений рецептивных и продуктив-
ных видов речевой деятельности. Автором исследования определены 
перспективы развития и расширения технологического цифрового 
инструментария в теории и методике обучения РКИ в условиях циф-
ровой трансформации образования.

Abstract
The article examines the technological toolkit for implementing the principle 
of visualization in teaching Russian as a foreign language (RFL) to non-
native speakers at the initial stage (the stage of pre-university training), 
using digital technologies. It presents and analyzes visualization technolo-
gies, virtual (VR) and augmented reality (AR), artificial intelligence (AI), as 
well as techniques for working with digital learning materials. As a techni-
cal implementation of the proposed toolkit, the study explores resources 
and tools for designing digital visualization aids used in teaching foreign 
students Russian vocabulary, grammar, and cultural studies, as well as in 
developing receptive and productive language skills. The author identifies 
prospects for the advancement and expansion of digital technological tools 
in the theory and methodology of teaching RFL amid the digital transforma-
tion of education.
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Введение
В условиях современного обучения иностранным 

языкам и русскому языку как иностранному (РКИ) 
особое внимание уделяется интеграции цифровых 
технологий в учебный процесс. Развитие цифровой 
образовательной среды, прежде всего, связано с та-
кими направлениями, как «формирование и распро-
странение новых моделей работы образовательных 
организаций на основе непрерывного профессио-
нального развития педагогических кадров; исполь-
зование новых цифровых сервисов и инструментов, 
инфраструктурных и организационных условий для 
внедрения инноваций; сопровождение участников 
образовательного процесса при освоении ими новых 
ролей и методов профессионального взаимодействия» 
[3, с. 5].

В связи с этим актуальными направлениями в 
теории и методике обучения РКИ становятся усо-
вершенствование дистанционного и смешанного 
форматов и различных форм обучения, разработка 

образовательных онлайн-ресурсов и их внедрение в 
учебный процесс, реализация принципов обучения 
в цифровой среде, в том числе принципа наглядно-
сти [11, с. 10–12]. Особенно стоит выделить высокий 
дидактический потенциал цифровых средств обуче-
ния в реализации принципа наглядности как одного 
из самых значимых в обучении иностранцев русско-
му языку.

Целью исследования является определение лин-
гвометодических возможностей современных циф-
ровых ресурсов и средств и конструирование на их 
основе технологического цифрового инструментария, 
который может быть применен на начальном этапе 
обучения РКИ для реализации принципа наглядно-
сти. 

Обзор литературы
На сегодняшний день наряду с наглядностью в 

традиционном понимании представлены термины, 
связанные с определением арсенала всех наглядных 
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средств в электронном и цифровом формате. Так, 
например, выделяют мультимедийную, дисплейную, 
компьютерную наглядность. Трендом современной 
образовательной системы РФ являются концепции, 
связанные с ее цифровизацией: вводятся на феде-
ральном уровне [13] и получают распространение 
термины «цифровая образовательная среда», «циф-
ровая дидактика», цифровое образование». В связи 
с этим нам кажется целесообразным использовать 
термин «цифровая наглядность», под которым по-
дразумевается комплекс реализуемых с помощью 
цифровых технологий средств визуальной, аудиаль-
ной и дигитальной модальностей, направленных на 
конструирование наглядных образов, которые в про-
цессе познавательной деятельности учащихся фор-
мируют у них представления об окружающем мире. 

Внедрение цифровых технологий в обучение ино-
странным языкам и РКИ становится все более акту-
альным направлением современных исследований. 
Особый интерес вызывают новейшие цифровые тех-
нологии, такие как искусственный интеллект (ИИ), 
дополненная (AR) и виртуальная (VR) реальности, 
технологии визуализации. В работах последних лет 
поднимается вопрос о взаимосвязи наглядности и 
визуализации в условиях цифровой трансформации 
образования [8], возникают комплексные и узкона-
правленные исследования современных техник ви-
зуализации учебной информации [10]. Появляются 
исследования, посвященные теме интеграции AR и 
VR [1; 6; 9] и технологий ИИ [7; 14] в иноязычное 
образование. Все это обусловливает необходимость 
создания универсального цифрового технологического 
инструментария для реализации принципа нагляд-
ности в обучении РКИ.

Методы исследования
Данное исследование проведено на основе ана-

лиза современных научных публикаций, посвящен-
ных проблеме интеграции цифровых технологий в 
обучение иностранным языкам и РКИ. Также был 
использован метод моделирования цифрового тех-
нологического инструментария в соответствии с его 
ролью в формировании языкового, речевого и соци-
окультурного компонента коммуникативной компе-
тенции у иностранных обучающихся.

Результаты
Технологический инструментарий включает в себя 

цифровые технологии, техники обучения и средства 
цифровой наглядности. Под средствами цифровой 
наглядности в данном исследовании представлены 
цифровые инструменты и учебные материалы, ко-
торые дают возможность преподавателям реализовать 
принцип наглядности в процессе обучения инофонов 

русскому языку. Представленный ниже технологи-
ческий инструментарий подходит для всех форматов 
обучения РКИ (очного, дистанционного, онлайн и 
смешанного), так как в условиях современного учеб-
ного процесса иностранцы находятся в постоянном  
взаимодействии с электронными устройствами и 
цифровыми ресурсами, организовать работу с кото-
рыми возможно как в аудитории на очных занятиях 
или в онлайн-формате при опосредованном контак-
те преподавателя с инофонами, так и при удаленном 
обучении.

Технологии визуализации
Технологии визуализации занимают особое место 

в современном обучении, поскольку «максимальная 
визуализация дидактических материалов является 
мощным психологическим стимулом для поколения 
цифровых аборигенов» [15, с. 118]. Более того,  
С.М. Воронец, А.Н. Павлова определяют когнитив-
но-визуальную технологию обучения, которая свя-
зана с развитием цифровых наглядных средств [4,  
с. 63]. В составе технологий визуализации рассма-
триваются следующие техники: 
•	 инфографика (графическое представление слож-

ной объемной информации); 
•	 таймлайн, или временная ось (хронологически 

структурированная временная шкала); 
•	 видеоскрайбинг (видеоролик, в котором процесс 

зарисовки сюжета происходит на глазах у смотря-
щего);

•	 интеллект-карты (ментальные карты); 
•	 интерактивные плакаты. 

Технологии визуализации в обучении РКИ по-
зволяют оптимизировать учебный процесс. Так, 
например, инфографика, как видно из данного 
выше определения, обеспечивает эффективную 
работу обучающихся с большими объемами данных, 
визуализируя их и тем самым облегчая восприятие 
сложной текстовой информации. Кроме того, ин-
фографика способна выполнять функцию нагляд-
ной опоры при создании самостоятельного рече-
вого продукта обучающегося: описания представ-
ленной информации в формате связанного моно-
логического текста, выражения мнения или 
оценки данных. 

Видеоскрайбинг подходит для представления но-
вого лексического или грамматического материала 
при обучении иностранцев русскому языку. Например, 
с помощью данной техники преподаватель имеет 
возможность познакомить иностранных студентов с 
новыми группами слов, объединенных общей тема-
тикой (продукты, одежда, мебель и т.д.), и объяснить 
грамматические правила русского языка, такие как 
глаголы идти/ходить и ехать/ездить, разницу меж-
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ду глаголами несовершенного и совершенного вида, 
построение сложных предложений. 

Таймлайн и интерактивные плакаты целесообраз-
но применять при работе с лингвострановедческим 
учебным материалом. Временная ось позволяет пред-
ставить информацию об исторических событиях в 
России в структурированном виде, что существенно 
облегчает восприятие иностранными обучающими-
ся лингвострановедческих текстов. С помощью ин-
терактивных плакатов преподаватель получает воз-
можность визуализировать любую страноведческую 
информацию о культурных, исторических и природ-
ных ценностях и объектах России. Благодаря систе-
ме встроенных в интерактивный плакат ссылок об-
учающийся получает доступ к иллюстративному ма-
териалу, видеоресурсам и внешним источникам (сай-
там), которые содержат необходимую информацию.

Еще одной техникой визуализации информации 
являются интеллект-карты. Необходимо отметить, 
что ментальные карты, в отличие от представленных 
выше техник, связаны в первую очередь с наглядным 
представлением обучающимися мыслительных про-
цессов. Интеллект-карты помогают визуально пред-
ставить решение проблемной ситуации, способствуют 
формированию зрительного восприятия и развитию 
визуального мышления [5, с. 119].

К инструментам для работы с технологиями ви-
зуализации учебного материала относятся цифровые 
конструкторы инфографики и временных осей (Visme, 
Creately, Easelly), интерактивных плакатов (Interacty, 
Genially), видео (Simpleshow, VideoScribe). В свободном 
доступе представлены сайты, содержащие готовые 
примеры инфографики на темы, изучаемые на уров-
нях общего владения РКИ и на занятиях, ориенти-
рованных на обучение инофонов языку специально-
сти. К подобным источникам относятся сайты но-
востных изданий РИА «Новости» (https://ria.ru/
infografika/), «АиФ» (https://aif.ru/infographic), центра 
изучения общественного мнения «ВЦИОМ» (https://
wciom.ru/). 

Технологии виртуальной и дополненной 
реальности

К технологическому инструментарию для реали-
зации принципа наглядности с использованием циф-
ровых технологий также относятся VR и AR. Виртуальная 
реальность представляет собой интерактивную сре-
ду, в которой пользователь «взаимодействует с разной 
информацией, поступающей через каналы воспри-
ятия» [1, с. 9]. Основой технологии дополненной 
реальности является «наложение цифровой, вирту-
альной информации на объекты реального мира» 
[12, с. 67]. 

К элементам виртуальной реальности, применя-
емым в обучении РКИ, следует отнести виртуальные 
экскурсии, в том числе VR-панорамы, VR-тренажеры 
и симуляторы. Технологии виртуальной реальности 
в обучении РКИ помогают смоделировать коммуни-
кативные ситуации, приближенные к реальным усло-
виям. Наглядные речевые ситуации, в которых ино-
странным обучающимся предлагается взаимодей-
ствовать с игровыми персонажами, способствуют 
развитию навыков и формированию умений устной 
диалогической речи, разрушению коммуникативных 
барьеров и погружению в искусственно созданную 
языковую среду. Примером VR-приложения являет-
ся симулятор Mondly VR, позволяющий смоделировать 
различные речевые ситуации, с которыми иностра-
нец может столкнуться в общении с носителями 
изучаемого им языка. 

Что касается виртуальных экскурсий, то их при-
менение в процессе обучения инофонов русскому 
языку эффективно осуществлять при работе со стра-
новедческим материалом. Благодаря возможностям 
виртуальных экскурсий иностранный обучающийся 
может увидеть уникальные исторические, географи-
ческие и культурные объекты России, даже находясь 
в родной стране. Например, на сайтах известных 
российских музеев, таких как Третьяковская галерея 
и Эрмитаж, представлены виртуальные выставки 
экспонатов; в открытом доступе находятся VR-панорамы 
и виртуальные туры по историческому центру Москвы 
и Кремлю1. Использование виртуальных туров также 
эффективно для адаптации обучающихся к инфра-
структуре вузов, где им предстоит пройти обучение 
(создание локаций значимых мест: студенческой 
библиотеки, деканата и т.д.).

Технологии дополненной реальности в процессе 
обучения РКИ позволяют преподавателям «осуще-
ствлять методический поиск в сфере расширения 
реальности» с помощью нового типа пользователь-
ского интерфейса, реагирующего на среду [16, с. 53]. 
Учебные материалы с элементами дополненной ре-
альности могут выполнять функции средств цифро-
вой наглядности при работе иностранных обучающихся 
с информацией страноведческого характера. Примерами 
заданий с использованием AR являются видеоэкс-
курсии, которые позволяют в полной мере реализо-
вать принцип наглядности посредством цифровых 
технологий. 

AR-технологии имеют все шансы со временем 
стать полноценным учебным инструментом в обуче-
нии РКИ. Существуют веб-ресурсы, с помощью 
которых преподаватель имеет возможность создавать 
собственные методические AR-разработки и успеш-
но интегрировать их в учебный процесс. Так, широ-

1	 http://tours.kremlin.ru/tour/bkd/75
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ким функционалом для конструирования учебных 
материалов с использованием технологий дополнен-
ной реальности обладают цифровые сервисы Web-AR 
Studio и Artar. Оба ресурса содержат различные ша-
блоны для создания AR-разработок, способных най-
ти применение в обучении РКИ: видеоэкскурсий, 
коллажей, анимированных 3D-моделей.

Технологии искусственного интеллекта
На сегодняшний день существует множество опре-

делений искусственного интеллекта (ИИ), рассмат-
риваемого с точки зрения разных дисциплин: куль-
турологии, информатики, педагогики. П.В. Сысоев 
предлагает определять технологии ИИ с позиции 
обучения иностранным языкам как «ряд современных 
технологий, позволяющих компьютеру на основе 
сбора и анализа больших объемов данных и алгорит-
мов выстраивания паттернов речевого поведения 
разрабатывать и реализовывать методики обучения 
языку по индивидуальной траектории, имитировать 
иноязычную речемыслительную деятельность чело-
века для решения коммуникативных задач, осуще-
ствлять автоматизированный контроль иноязычных 
умений и навыков обучающихся, предоставлять им 
обратную связь и осуществлять аналитическую ра-
боту» [14, с. 8]. 

Технологии ИИ достаточно разнообразны; с ка-
ждым годом они стремительно развиваются и рас-
ширяются в плане их применения в разных сферах 
деятельности. К основным технологиям, которые 
способны реализовать принцип наглядности в об-
учении РКИ, относятся, на наш взгляд, компьютер-
ное зрение, распознавание речи, программы генера-
тивного ИИ. 

К технологиям компьютерного зрения относятся 
генерация, редактирование и распознавание изобра-
жений и видео с помощью нейросетей. Подобные 
технологии дают возможность на основании тексто-
вого запроса (описания желаемого изображения) 
создавать посредством искусственного интеллекта 
изображения или видеоряд. Сгенерированное изо-
бражение визуализирует запрос пользователя за ко-
роткое время, что является существенным преиму-
ществом для преподавателя-русиста. Визуализированные 
материалы эффективно применять для семантизации 
лексических единиц, развития навыков монологи-
ческой речи при использовании сгенерированной 
нейросетью картинки в качестве наглядной опоры 
при построении речевого высказывания. Примером 
задания может являться описание иностранным обу-
чающимся сгенерированного изображения, создан-
ного на основе вводимого запроса.

Инструментами для визуализации иллюстратив-
ного ряда при помощи технологий ИИ являются 

нейросети Kandinsky 3.1, «Шедеврум», Nplod. Так, 
первые две нейросети позволяют пользователю со-
здавать статичные и динамические изображения, в 
то время как Nplod генерирует только статичные 
изображения, но, в отличие от других упомянутых 
нейросетей, предоставляет несколько созданных 
картинок, т.е. дает пользователю возможность вы-
бора между представленными вариантами. К нейро-
сетям, позволяющим создавать полноценные видео-
материалы, относятся Synthesia и Simpleshow. На 
основе текстового описания они конструируют ви-
деоряд с искусственно созданным аватаром (персо-
нажем) или материалы в формате видеоскрайбинга.

Распознавание речи включает в себя создание 
аудиозаписей на основе преобразования текста в звук 
и использование голосового помощника. Прежде 
всего, целесообразно применять технологии ИИ, 
связанные с распознаванием речи при развитии у 
иностранных студентов навыков аудирования. Нейросети 
позволяют создавать наглядные звучащие материалы, 
используемые в качестве средств обучения (воспри-
ятие звучащей речи на слух), а также в качестве эта-
лонного образца при обучении иностранцев русско-
язычному произношению. К таким нейросетям от-
носятся программы ИИ ElevenLabs, DALLE-Е, GPTtunnel. 
Принцип работы с данными нейросетями заключа-
ется в создании текста, который будет преобразован 
в аудиозапись. Это позволяет преподавателю кон-
струировать любые озвученные разными голосами 
аудиоматериалы и использовать их на занятиях по 
РКИ. 

Распознавание речи, как было отмечено ранее, 
также включает в себя работу с голосовым помощ-
ником. Так, например, голосовой помощник «Алиса» 
способен предоставлять речевые образцы, которые 
целесообразно использовать как наглядные материалы 
в процессе обучения иностранцев русскому языку. 
Голосовой помощник может вступать в коммуника-
цию с иностранными обучающимися [2], т.е. выпол-
нять функции носителя языка.

Программы генеративного ИИ нацелены на кон-
струирование материалов, включая визуальный ряд, 
тексты, презентации. Прежде всего с наглядностью 
непосредственно связаны учебные презентации, 
которые содержат текстовый компонент, сопрово-
ждающийся элементами наглядности: иллюстратив-
ным рядом, видеофрагментами, графиками, табли-
цами. Презентации в обучении РКИ являются одним 
из самых часто используемых средств обучения. Это 
объясняется их функциональной универсальностью, 
поскольку презентации эффективны при решении 
различных учебных задач: при представлении ново-
го учебного материала, повторении и тренировке 
усвоенной ранее темы, в качестве контрольно-изме-
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рительных материалов, для осуществления проектной 
или игровой деятельности обучающихся. Все это 
позволяет преподавателю использовать презентации 
и в качестве средства наглядности. Генерация пре-
зентаций на основе технологий ИИ дает возможность 
быстро создавать качественные учебные материалы. 
К таким нейросетям относятся Magic slides и Gamma, 
которые на базе текстового запроса или описания 
полностью конструируют презентации, что позволяет 
преподавателю существенно экономить время и ре-
сурсы на создание собственных материалов.

К программам генеративного ИИ также относят-
ся широко известный чат GPT и уже успевшая завое-
вать популярность нейросеть DeepSeek, а также их 
зарубежные и отечественные аналоги Gigachat, Perplexity, 
Character.Al. Данные нейросети позволяют генери-
ровать текст, который можно использовать в каче-
стве наглядного примера на занятиях по РКИ, ими-
тируют общение с носителем языка, выполняют 
поисковую функцию. Применение технологий ге-
неративного ИИ возможно при обучении иностран-
ных студентов письменной (создание текстов разных 
жанров и стилей) и устной (поддержание диалога с 
искусственным интеллектом, формулирование за-
проса) речи.

Выводы
Представленные цифровые технологии обладают 

широким лингводидактическим потенциалом при 
обучении РКИ в любом формате. Функциональные 
возможности технологического инструментария (обо-
значен «ТИ») для реализации принципа наглядности 
в цифровой среде представлены в виде обобщающей 
схемы на рис. 1.

Использование цифровых технологий открывает 
большие возможности для реализации принципа 
наглядности. Многофункциональность цифровых 
средств обучения позволяет расширить лингводи-
дактический потенциал учебной наглядности: при 

семантизации языковых единиц, развитии навыков 
аудирования и говорения, обучении письму и лин-
гвострановедению. Благодаря таким цифровым тех-
нологиям, как визуализация информации, искус-
ственный интеллект, виртуальная и дополненная 
реальность, у иностранных обучающихся повыша-
ется интерес к изучению русского языка. 

Стремительное развитии современных цифровых 
технологий позволяют прогнозировать их широкое 
распространение в теории и методике обучения РКИ 
уже в ближайшем будущем. Лингвометодический 
потенциал новейших технологий позволет исполь-
зовать их функциональные возможности не только 
в процессе обучения языку общего владения, но и 
языку специальности. Дальнейшее исследование в 
данной области позволит расширить технологический 
инструментарий для реализации принципа цифровой 
наглядности в обучении РКИ.

Рис. 1. Применение цифровых технологий в обучении РКИ
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